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1. Concepte ale programarii orientate pe obiecte in limbaje de programare: Clase si obiecte.
Membrii unei clase si specificatorii de acces. Constructori si destructori.

2. Principiile fundamentale ale programarii orientate pe obiecte: incapsulare, mostenire si
polimorfism prin functii virtuale.

3. Structurile de control conditionala si iterativa. Functii i transmiterea parametrilor. Mecanisme
de abstractizare: procedurile si functiile ca mecanisme de abstractizare, mecanisme de
parametrizare (referin{d respectiv valoare).
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