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I. Liste liniare simplu inlantuite. Liste liniare dublu inlintuite

2. Programarea arborilor binari

3. Principiile fundamentale ale programarii orientate pe obiecte: incapsulare, mostenire si
polimorfism prin functii virtuale

4. Crearea si distrugerea obiectelor.

5. Algoritmi evolutivi si genetici.
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